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PRAVILA SQUASHA ZA POSAMEZNIKE 2009

OPOMBA

Uporaba besede "mora" (shall) pomeni nujno uporabo pravila brez moZnosti izbire. Uporaba besede "naj"
(must) pomeni zahtevani potek dogodkov z moznimi sankcijami v primeru druganega poteka. Uporaba
besede "lahko" (may) pomeni mozZnost izbire izvrSiti dejanje ali ga ne izvrSiti.
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3.1

3.2

3.3
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IGRA (The game)

Squash igro posameznikov igrata dva igralca z loparji in Zogico na igriS€u, ki (tako kot Zogica)
izpolnjuje zahteve WSF.

TOCKOVANJE (The scoring) — glej Dodatek 7 za alternativne sisteme to¢kovanja

Katerikoli od obeh igralcev lahko osvoji tocko. Server ob osvojeni izmenjavi osvoji tocko in
zadrZi servis; sprejemalec ob osvojeni izmenjavi osvoji tocko in postane server.

Tekma se igra na dva ali tri dobljene nize, kar dolo¢i organizator tekmovanja.

Vsak niz se igra do 11 osvojenih tock. Igralec, ki prvi osvoji 11 tock, osvoji niz, razen v primeru,
ko pride do rezultata 10-oba. V slednjem primeru se igra nadaljuje, dokler eden od igralcev ne
povede za dve tocki.

Vsakic, ko pride do rezultata 10-oba, zapisnikar oznani "deset oba, igra na dve tocki razlike".

Zapisnikarjev klic "Zoga za niz" ali "Zoga za tekmo" pomeni, da igralec, ki vodi za tocko,
potrebuje le Se toCko za osvojitev niza ali tekme.To vkljuCuje tudi situacije, ko sprejemalec
potrebuje tocko za osvojitev niza ali tekme (npr. "10-6, Zoga za niz/tekmo", ¢emur lahko seveda

takoj sledi "7-10, Zoga za niz/tekmo")

OGREVANJE (The warm up) - glej definicijo v Dodatku 2

Tik pred zacetkom tekme imata oba igralca moZnost pet minut skupnega ogrevanja na igriscu, kjer
bosta igrala.

Po dveh in pol minutah ogrevanja sodnik klice "menjava strani" in igralca morata zamenjati strani,
Ce tega Se nista storila. Sodnik igralca opozori na izrek ¢asa za ogrevanje s klicem "Cas".

Med ogrevanjem morata imeti oba igralca enako moznost ogrevanja z zogico. Igralec, ki predolgo
zadrZuje Zogico, se ogreva neSportno. Sodnik odlo€i, kdaj je ogrevanje neSportno in ukrepa po
pravilu 17.

Kateri koli od igralcev lahko Zogico ogreva med prekinitvami.

Igralca lahko po presoji sodnika Zogico ogrejeta na igralne pogoje po vsaki prekinitvi.
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4.1

4.2
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4.4

4.4.5

4.5

4.6

SERVIS (The service)

Igra se zacne s servisom. Pravico do prvega servisa igralca dolocita z vrtenjem loparja. Server od
takrat nadaljuje s serviranjem, dokler ne izgubi izmenjave. Takrat sprejemalec postane server in ta
postopek se ponavlja skozi vso tekmo. Na zacetku drugega niza in vseh nadaljnjih nizov prvi
servira zmagovalec prejSnjega niza.

Na zacetku vsakega niza in na zacetku serviranja (ob prevzemu servisa) server izbere servisno
polje, iz katerega bo serviral, nato pa menjaje servira iz obeh polj, dokler je server. V primeru, da
se tocka konca s ponovitvijo, server ponovno servira iz istega servisnega polja.

Ce server poskusa servirati 1z napacnega polja ali ¢e kateri koli od igralcev ni prepric¢an, katero
polje je pravo, zapisnikar pove, katero polje je pravilno. Ce zapisnikar ni prepri¢an, ¢e se zmoti,
ali Ce je njegova odlocitev sporna, sodnik dolo¢i pravo servisno polje.

Pri servisu mora server spustiti ali vre¢i Zogico iz roke ali z loparja in jo udariti. Ce server spusti
ali vrZe Zogico, vendar je ne poskusi udariti, lahko ponovno spusti ali vrZe Zogico za servis.

Servis je dober, ¢e so izpolnjeni vsi pogoji v pravilih od 4.4.1 do 4.4.5:

4.4.1. Server ima v trenutku udarca del ene noge v stiku s tlemi znotraj servisnega polja in se
noben del te noge ne dotika Crt, ki omejujejo servisno polje (del noge je lahko nad Crto, Ce
se je ne dotika).

4.4.2. Server 7Zogico, potem ko jo je spustil ali vrgel, pravilno udari pri prvem ali nadaljnjih
poskusih, preden Zogica pade na tla ali se dotakne stene ali ¢esar koli, kar nosi server.

4.4.3 Server udari Zogico neposredno na sprednjo steno med servisno ¢rto in zunanjo ¢rto.

4.4.4 Zogica se, razen Ce jo sprejemalec vrne z volejem, prvi¢ odbije od tal v Cetrtini igriSca
nasproti serverjevega servisnega polja, ne da bi se dotaknila osnovne ali srednje Crte.

Server ne servira zZogice iz igrisca.

Servis, ki ne izpolnjuje zahtev pravil od 4.4.1 do 4.4.5, ni dober in zapisnikar to oznaci z
naslednjimi klici:

"prestop" pri pravilu 4.4.1;

"dvakrat" pri pravilu 4.4.2;

"napaka" pri pravilu 4.4.3, e Zogica najprej zadene stransko steno ali zadene sprednjo steno na
servisno crto ali pod njo, vendar nad spodnjo ¢rto;

"spodaj" pri pravilu 4.4.3, ¢e Zoga zadene spodnjo ¢rto, plosco ali tla;

"napaka" pri pravilu 4.4.4;

"zunaj" pri pravilu 4.4.5.

Servis, pri katerem Zogica zadene sprednjo in stransko steno hkrati, ni dober in zapisnikar klice
"napaka".

Server ne sme servirati, dokler zapisnikar ne kli¢e rezultata. Zapisnikar mora klicati rezultat brez
zadrzevanja. Ce server servira ali poskuSa servirati v ¢asu, ko zapisnikar klie rezultat, sodnik
ustavi igro in zahteva, da server po€aka, dokler zapisnikar ne konc¢a klicanja rezultata.
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6.1
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7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

IGRA (The play)

Po dobrem servisu igralca menjaje udarjata zZogico, dokler eden ne naredi napake, se igra ne
prekine drugace v skladu s pravili, se eden od igralcev ne pritoZi ali igre ne ustavi zapisnikar ali
sodnik.

DOBER UDAREC (Good return)
Udarec je dober, ¢e so izpolnjeni vsi pogoji v pravilih od 6.1 do 6.3:
Igralec udari Zogico pravilno, preden se dvakrat odbije od tal.

Zogica zadene sprednjo steno nad ploi¢o, bodisi neposredno ali posredno od stranskih in/ali
zadnje stene, ne da bi se prej dotaknila tal, katerega koli dela telesa ali obleke igralca,
nasprotnikovega loparja, telesa ali oblacila.

Zogica ni "spodaj" ali "zunaj".

POTEK IGRE (Continuity of play)
Po prvem servisu se igra nadaljuje brez prekinitev, razen v primeru iz tock od 7.1 do 7.8.

Sodnik lahko prekine igro zaradi slabe osvetljenosti ali drugih okoliS¢in, na katere igralca, sodnik
in zapisnikar nimajo vpliva, za c¢as, ki ga dolo¢i sodnik. Rezultat v tem ¢asu miruje. Ce prvotno
igriS¢e ni uporabno in je na voljo drugo igrisce, lahko sodnik tekmo preseli na drugo igrisce.

Po ogrevanju pred zacetkom prvega niza ter med posameznimi nizi je predvidena 90-sekundna
prekinitev. Igralca lahko v tem c¢asu zapustita igriS€e, vendar morata biti pripravljena na
nadaljevanje igre pred iztekom 90-sekundne prekinitve.

Igra se lahko zac¢ne ali nadaljuje tudi pred iztekom 90 sekund, e se strinjata oba igralca.

(G1) Ce igralec sodnika prepri¢a, da je menjava opreme, oblagil ali obutve nujna, lahko zapusti
igriS¢e in zamenja opremo v ¢im krajSem Casu, vendar mora to storiti v 90 sekundah.

Ko od dovoljene 90-sekundne prekinitve ostane Se petnajst sekund, sodnik kli¢e "petnajst sekund"
("fifteen seconds") in tako opozori igralca, naj se pripravita na nadaljevanje igre. Ob izteku 90
sekund sodnik klice "Cas" ("time"). DolZnost igralcev je, da ostaneta v dosegu klica "petnajst
sekund" in "Cas".

Ce eden ali oba igralca nista pripravljena na nadaljevanje igre ob klicu "¢as", sodnik ukrepa po
pravilu 17.

Ce je igralec poskodovan, bolan ali nezmoZen nadaljevati igro, sodnik ukrepa po pravilu 16.
(G2) Ce igralec po sodnikovem mnenju zavladuje igro, sodnik ukrepa po pravilu 17.

(G3) Ce med izmenjavo na igris¢e pade kakrSen koli predmet, razen loparja igralcev, veljajo
pravila od 7.7.1 do 7.7.6.
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7.8

8.1

8.2

8.3

8.4

9.1

7.7.1 Sodnik prekine igro takoj, ko opazi padli predmet.

7.7.2 Igralec, ki opazi predmet, lahko ustavi igro in se pritozi.

7.7.3 Ce pade predmet igralcu, ta igralec izgubi izmenjavo, razen &e velja pravilo 7.7.5, ali ¢e
predmet pade zaradi tréenja z nasprotnikom. V drugem primeru sodnik dosodi ponovitev,

razen Ce se igralec pritoZi zaradi oviranja.V tem primeru sodnik odloci po pravilu 12.

7.7.4 Ce predmet na igris¢e ne pade od igralca, sodnik dosodi ponovitev, razen &e velja pravilo
7.7.5.

7.7.5 Ce je igralec v trenutku, ko je na igrii¢e padel predmet, e odigral zmagovalni udarec, ta
igralec dobi izmenjavo.

7.7.6 Ce padli predmet ostane neopaZen do konca izmenjave, velja izid izmenjave.

(G3) Ce igralec med igro izpusti lopar, sodnik dovoli nadaljevanje igre, razen &e je prislo do
oviranja (pravilo 12), se je Zogica dotaknila loparja (pravilo 13.1.1), je padec loparja zmotil
nasprotnika (pravilo 13.1.3) ali sodnik uporabi kazen zaradi obnaSanja (pravilo 17).

DOBITI IZMENJAVO (Winning a rally)

Igralec dobi izmenjavo:

¢e nasprotnikov servis ni dober (pravilo 4.4);

¢e nasprotnik ne odigra dobrega udarca (pravilo 6), razen ¢e sodnik dosodi ponovitev ali prednost
nasprotniku;

(G4) ce se Zogica dotakne nasprotnika (ali ¢esar koli, kar ima na sebi ali nosi), ko ta ni na udarcu
in ni bilo oviranja, razen Ce je drugace dolo¢eno v pravilih 9 in 10. Ce je bil igralec oviran, velja
pravilo 12. V vseh primerih o izidu izmenjave odloci sodnik;

¢e sodnik dosodi prednost v igral¢evo korist, kot je to doloceno v pravilih.

ZOGICA ZADENE NASPROTNIKA IN OBRACANJE IGRALCA (Ball hitting the
opponent and the player turning)

(G4) Ce igralec udari Zogico in ta zadene nasprotnika (ali kar koli ima nasprotnik oble¢eno ali
nosi), se igra ustavi. Sodnik uposSteva mozne krSitve po pravilu 17 in oceni let Zogice ter

9.1.1 dosodi prednost igralcu na udarcu, ¢e bi Zogica zadela sprednjo steno, ne da bi se prej
dotaknila katere koli druge stene, razen ¢e veljata pravili 9.1.2 ali 9.1.3.

9.1.2. (G4 & G5) v primeru, da se je igralec na udarcu obrnil, dosodi prednost nasprotniku, razen
¢e je ta namenoma prestregel udarec. V tem primeru sodnik dosodi prednost igralcu na
udarcu.

Pravila squasha za posameznike 2009 Stran 5



9.1.3 (GS5) dosodi ponovitev, ¢e je igralec udaril Zogico v nadaljnjem poskusu, razen ¢e velja
pravilo 9.1.2.

9.1.4 dosodi ponovitev, Ce bi bil udarec dober, vendar Zogica je ali bi pred sprednjo steno zadela
Se katero koli drugo steno, razen Ce velja pravilo 9.1.5.

9.1.5 dosodi prednost igralcu na udarcu, ¢e bi bil udarec zmagovalni udarec.
9.1.6 dosodi prednost nasprotniku, ¢e udarec ne bi bil dober.
9.2  (G5) Ce se igralec na udarcu obrne

9.2.1 lahko, preden udari Zogico, ustavi igro, da z Zogico ne bi zadel nasprotnika, in se pritoZi.
Sodnik:

9.2.1.1 dosodi ponovitev, ¢e meni, da je bil strah igralca na udarcu, da bi zadel nasprotnika
z Zogico, upravicen, in bi igralec na udarcu lahko odigral dober udarec, razen e velja

pravilo 9.2.3.

9.2.1.2 ne dosodi ponovitve ¢e meni, da igralec na udarcu ne bi mogel odigrati dobrega
udarca.

9.2.2 lahko ustavi igro zaradi oviranja in se pritoZi. Sodnik mora:

9.2.2.1 dosoditi ponovitev, ¢e meni, da igralec na udarcu ni mogel odigrati Zogice zaradi
nasprotnikovega oviranja,

9.2.2.2 dosoditi prednost igralcu na udarcu, ¢e meni, da nasprotnik ni storil vsega, da bi se
izognil oviranju pri obracanju,

9.2.2.3 ne dosoditi ponovitve, ¢e meni, da igralec na udarcu ne glede na oviranje ne bi
mogel odigrati dobrega udarca.

9.2.3 Sodnik ne dosodi ponovitve, ¢e meni, da se je igralec na udarcu obrnil zato, da bi se lahko
pritoZil, in ne, da bi poskusil odigrati Zogico.
10. NADALJNJI POSKUSI UDARITI ZOGICO (Further attempts to hit the ball)
Ce igralec na udarcu poskusi udariti Zogico in jo zgresi, jo lahko ponovno poskusi udariti.

10.1  Ce se Zogica potem, ko jo je igralec na udarcu zgresil, dotakne nasprotnika (ali &esar koli, kar ima
na sebi ali nosi), mora sodnik:

10.1.1 dosoditi ponovitev, ¢e meni, da bi igralec na udarcu sicer lahko odigral dober udarec,

10.1.2 dosoditi prednost nasprotniku, ¢e meni, da igralec na udarcu ne bi mogel odigrati dobrega
udarca.
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10.2

10.3

11.

11.1

11.2

Sodnik dosodi ponovitev, ¢e v nadaljnjem poskusu igralec sicer uspesno udari Zogico, vendar z
dobrim udarcem z Zogico zadene nasprotnika (ali kar koli, kar ima obleceno ali nosi).

Igralec na udarcu lahko zaradi oviranja pri nadaljnjem poskusu ustavi igro in se pritoZi. Sodnik
mora:

10.3.1 dosoditi ponovitev, e igralec na udarcu ne more odigrati nadaljnjega poskusa in bi lahko
odigral dober udarec,

10.3.2 dosoditi prednost igralcu na udarcu, ¢e meni, da nasprotnik ni storil vsega, da bi se izognil
oviranju pri nadaljnjem poskusu,

10.3.3 ne dosoditi ponovitve, ¢e meni, da igralec na udarcu pri nadaljnjem poskusu ne bi mogel
odigrati dobrega udarca.

PRITOZBE (Appeals)

Igralec, ki je izgubil izmenjavo, se lahko pritoZi na vsako odlocitev zapisnikarja v tej izmenjavi.

Igralec naj vsako pritoZzbo po pravilu 11 zacne z besedami "pritozba, prosim". Ko se igralec

pritoZzi, se igra zaustavi. Ce sodnik ni prepri¢an o razlogu za pritozbo igralca, lahko od igralca

zahteva obrazlozitev.

Ce sodnik pritozbo po pravilu 11 zavrne, obvelja odlo¢itev zapisnikarja. Ce sodnik ni preprican,
dosodi ponovitev, razen ¢e je drugace dolo¢eno v pravilih 11.2.1, 11.5 ali 11.6.

Pritozbe in ravnanja sodnika v posameznih primerih so opisane spodaj (glej tudi pravilo 20.4).
PritoZbe pri servisu.

11.1.1 Ce zapisnikar klice "prestop”, "napaka", "dvakrat”, "spodaj" ali "zunaj" pri servisu, se
lahko server pritozi. Ce sodnik pritozbi ugodi, dosodi ponovitev.

11.1.2 Ce zapisnikar pri servisu ne kli¢e nigesar, se lahko sprejemalec pritoZi takoj ali ob koncu
izmenjave. Ce je sodnik preprian, da servis ni bil dober, prekine igro, ne da bi ¢akal na
pritozbo, in dosodi prednost nasprotniku. V primeru pritozbe sodnik dosodi:

11.1.2.1 prednost serverju, Ce je preprican, da je bil servis dober.

11.1.2.2 ponovitev, ¢e ni preprican.

Pritozbe med igro.

11.2.1 Igralec se lahko pritoZzi, ¢e zapisnikar kli¢e "dvakrat", "spodaj" ali "zunaj" na njegov
udarec. Ce sodnik pritozbi ugodi ali ni preprican, ali je bil zapisnikarjev klic pravilen,
dosodi:

11.2.1.1 ponovitev, razen ¢e velja pravilo 11.2.1.2 ali 11.2.1.3;

11.2.1.2 prednost igralcu, Ce je zapisnikarjev klic zmotil zmagovalni udarec igralca;
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11.3

114

11.5

11.6

12.

12.1

12.2

12.3

124

12.5

11.2.1.3 prednost nasprotniku, ¢e je zapisnikarjev klic zmotil ali preprecil zmagovalni
udarec nasprotnika.

11.2.2 Ce zapisnikar ne kli¢e "dvakrat", "spodaj" ali_ "zunaj" na udarec igralca, se lahko
nasprotnik pritozi takoj ali ob koncu izmenjave. Ce je sodnik prepri¢an, da udarec ni bil
dober, prekine igro, ne da bi ¢akal na pritozbo, in dosodi prednost nasprotniku. V primeru
pritozbe sodnik dosodi:
11.2.2.1 prednost igralcu na udarcu, Ce je preprican, da je bil udarec dober.

11.2.2.2 ponovitev, ¢e ni preprican.

Po servisu se nobeden od igralcev ne more pritoZiti glede necesa, kar se je zgodilo pred tem
servisom, razen kot je doloceno v pravilu 14.3.

Ce se igralec, ki je izgubil izmenjavo, pritoZi na ve¢ kot en dogodek v izmenjavi, sodnik odlo¢i o
vsaki pritozbi posebe;j.

n n

Ce se server pritoZi na zapisnikarjev klic "prestop”, "napaka”, "dvakrat", "spodaj" ali "zunaj" na
servis, vendar je servis kasneje o€itno napaka, dvakrat, spodaj ali zunaj, sodnik odlo¢i na osnovi
kasnejSega dogodka.

n n

Ce se igralec pritoZi na zapisnikarjev klic "dvakrat", "spodaj" ali "zunaj"na udarec v izmenjavi,
vendar je udarec kasneje o€itno spodaj ali zunaj, sodnik odlo¢i na osnovi kasnejSega dogodka.
OVIRANJE (Interference)

Igralec, ki je na vrsti za udarec, ima pravico, da ga pri tem nasprotnik ne ovira.

Da bi preprecil oviranje, mora nasprotnik storiti vse, da omogoci igralcu na udarcu:

12.2.1 (G6) neoviran neposreden dostop do Zogice, ko je zakljucil sprejemljiv izmah;

12.2.2 primeren pogled na Zogico ob odboju od sprednje stene;

12.2.3 (G7)neoviran udarec s sprejemljivim zamahom:;

12.2.4 odigrati Zogico neposredno na kateri koli del sprednje stene.

Oviranje pomeni, da nasprotnik ne izpolni katere koli od zahtev iz pravila 12.2, eprav je storil vse
za njihovo izpolnitev.

Igral€ev pretiran zamah ali izmah lahko pomeni oviranje nasprotnika pri njegovem naslednjem
udarcu.

Ovirani igralec lahko z igro nadaljuje ali jo ustavi in se pritoZi.

12.5.1 (G8) Igralec, ki Zeli dobiti ponovitev ali prednost, se pritoZi z besedami "ponovitev,
prosim".
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12.6

12.7

12.8

12.9

12.10

12.11

12.12

12.5.2 (G9, G10) Pritozi se lahko samo igralec na udarcu (igralec, ki je na vrsti, da udari Zogico).
Igralec se mora pritoZiti takoj, ko pride do oviranja, ali brez nepotrebnega odlaSanja, ¢e od
oviranja ocitno ni nadaljeval z igro.

Sodnik odlo¢i o pritozbi in svojo odlocitev naznani z besedami "ni ponovitve", "prednost (ime
igralca ali ekipe)", ali "ponovitev" (glej diagram poteka v Dodatku 4.1). Sodnik o vseh pritoZzbah
odlo¢i sam. Njegova odlogitev je dokonéna. Ce sodnik ni prepri¢an o razlogu za pritozbo igralca,
lahko od igralca zahteva obrazloZitev.

Sodnik dosodi "ni ponovitve" in igralec izgubi izmenjavo, ¢e meni, da:

12.7.1 (G6) ni bilo oviranja ali je bilo oviranje tako neznatno, da ni vplivalo na igral¢ev pogled na
Zogico in njegovo moznost priti do Zogice in odigrati udarec.

12.7.2 (G6) je prislo do oviranja, vendar igralec ne bi mogel odigrati dobrega udarca oziroma ni
storil vsega, da bi priSel do Zogice in odigral udarec.

12.7.3 je igralec sprejel oviranje in nadaljeval z igro.
12.7.4 (G11) je igralec oviranje ustvaril sam pri gibanju do Zogice.
Sodnik dosodi prednost igralcu, Ce:

12.8.1 je prislo do oviranja, nasprotnik ni storil vsega, da do oviranja ne bi priSlo in bi igralec na
udarcu lahko odigral dober udarec;

12.8.2 (G7) je prislo do oviranja in je nasprotnik storil vse, da do oviranja ne bi prislo, vendar je
polozaj nasprotnika onemogocil igralcu sprejemljiv zamah ali izmah, brez Cesar bi slednji

lahko odigral dober udarec;

12.8.3 (G7) je prislo do oviranja in je nasprotnik storil vse, da do oviranja ne bi prislo, vendar bi
igralec na udarcu lahko odigral zmagovalni udarec;

12.8.4 igralec ni odigral udarca, pri katerem bi Zogica o€itno zadela nasprotnika med letom
neposredno na sprednjo steno ali na stransko steno, pri ¢emer pa bi bil to zmagovalni

udarec (razen Ce v katerem koli primeru velja pravilo o obracanju ali nadaljnjem poskusu).

Sodnik dosodi ponovitev, e je priSlo do oviranja, nasprotnik je storil vse, da do oviranja ne bi
prislo in bi igralec na udarcu lahko odigral dober udarec.

Sodnik ne dosodi prednosti igralcu, ki povzroc¢i oviranje s pretiranim zamahom ali izmahom .

Sodnik lahko dosodi ponovitev po pravilu 12.9 ali prednost po pravilu 12.8 tudi brez pritozbe
igralca. Pri tem lahko po potrebi prekine igro.

Sodnik lahko v primeru oviranja uporabi tudi pravilo 17. Sodnik prekine igro, ¢e Ze ni prekinjena,
in doloc¢i ustrezne kazni, Ce:

12.12.1 (G12) igralec povzroci znaten ali nameren fizi¢en kontakt z nasprotnikom;
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12.12.2 igralec ogroZza nasprotnika s pretiranim zamahom in izmahom.

13.  PONOVITEYV (Lets)
Poleg ponovitev, dolo¢enih v drugih pravilih, sodnik lahko dosodi ali mora dosoditi ponovitev
tudi v nekaterih drugih primerih. Igralec naj pritozbo izrazi z besedami "ponovitev, prosim". Ce
sodnik ni preprican o razlogu za pritoZbo igralca, lahko od igralca zahteva obrazloZitev.

13.1 Sodnik lahko dosodi ponovitev:

13.1.1 ce se Zogica v igri dotakne kakrSnega koli predmeta, ki leZi na tleh (glej pravilo 15.3).

13.1.2 (G7) ce igralec na udarcu ne odigra Zogice na katero koli steno vkljuno z zadnjo steno
zaradi upravic¢enega strahu, da bi pri udarcu poSkodoval nasprotnika;

13.1.3 ¢e sodnik meni, da je kakrSen koli dogodek na igriS¢u ali izven njega zmotil enega od
igralcev. Ce se igralec pritoZi zaradi zunanje motnje, mora to storiti takoj ob njenem
nastanku. Ne glede na gornje dolocilo lahko sodnik dosodi prednost igralcu, ¢e je zunanja
motnja zmotila njegov zmagovalni udarec.

13.1.4 e sodnik meni, da je sprememba pogojev na igriScu vplivala na izid izmenjave.

13.2  Sodnik mora dosoditi ponovitev:
13.2.1 ce sprejemalec ni pripravljen in ne poskusa odigrati udarca po servisu nasprotnika.
13.2.2 e Zogica poci med igro.

13.2.3 e sodnik ne more razsoditi v primeru pritoZbe.

13.2.4 ce je igralec odigral dober udarec, vendar se Zogica zatakne v igralni povrSini, preden se
drugi¢ dotakne tal, oziroma se po prvem odboju od tal odbije iz igris¢a.

13.3  Ce igralec na udarcu zahteva ponovitev po pravilih od 13.1.1 do 13.1.4, sodnik dosodi ponovitev
samo v primeru, e bi igralec na udarcu lahko odigral dober udarec. Ce po pravilih 13.1.1, 13.1.3

in 13.1.4 zahteva ponovitev igralec, ki ni na udarcu, to ni pogoj.

13.4. Ce igralec poskusi odigrati udarec, lahko sodnik vseeno dosodi ponovitev po pravilih 13.1.1,
13.1.3,13.1.4, 13.2.2.

13.5 Pogoji za pritoZbe po pravilu 13:

13.5.1 pritozba igralca je potrebna, da sodnik dosodi ponovitev po pravilih 13.1.2 (samo igralec
na udarcu), 13.1.3, 13.2.1 (samo sprejemalec) in 13.2.3;

13.5.2 sodnik lahko dosodi ponovitev po pravilih 13.1.1, 13.1.4, 13.2.2 in 13.2.4. na podlagi
pritozbe enega od igralcev ali po lastni presoji.

Pravila squasha za posameznike 2009 Stran 10



14.

14.1

14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

14.7.

15.

15.1

15.2

15.3

15.4

15.5

15.6

15.7

ZOGICA (The ball)

Kadar koli Zogica ni v igri, lahko njeno stanje preveri katerikoli od igralcev ali sodnik. Sodnik
lahko Zogico zamenja, Ce se strinjata oba igralca, ali na pritoZbo enega od igralcev.

Ce Zogica poc¢i med igro, se sodnik preprica, ali je res pocena, in jo v tem primeru nemudoma
zamenja z drugo.

Ce zogica po¢i med igro in tega med izmenjavo nih¢e ne opazi, sodnik dosodi ponovitev za

izmenjavo, v kateri je Zogica pocila, ¢e se pritoZi server pred naslednjim servisom ali sprejemalec,

preden poskusi vrniti naslednji servis.

14.3.1 (G13) Ce se sprejemalec pritoZi, preden je poskusil vrniti servis, in je po mnenju sodnika
Zogica pocila med tem servisom, sodnik dosodi ponovitev samo za to izmenjavo, toda ¢e ni

prepri¢an, dosodi ponovitev za prejSnjo izmenjavo.

Dolo¢ila pravila 14.3 ne veljajo za zadnjo izmenjavo v nizu. V takem primeru se mora igralec
pritoZiti takoj po zaklju¢ku izmenjave.

Ce se igralec med tocko ustavi in se pritoZi, da je Zogica pocena, vendar Zogica ni po€ena, izgubi
prednost.

Zogica mora vedno ostati v igriS€u, razen ¢e sodnik dovoli njeno odstranitev.

Ko sodnik zamenja Zogico z novo ali ko se igra nadaljuje po znatnejSem premoru, sodnik dovori
igralcem Cas, da Zogico primerno ogrejeta. Igra se nato nadaljuje po odloc€itvi sodnika ali konsenzu
igralcev, karkoli pac¢ nastopi pre;j.

DOLZNOSTI IGRALCEYV (Duties of the players)

Igralca morata spoStovati vsa pravila in duh igre. NespoStovanje lahko Skoduje slovesu igre in
sodnik lahko uporabi pravilo 17.

Igralca morata biti pripravljena na zacetek igre ob napovedanem casu zacetka tekme.
Igralca na igriScu ne smeta odloZiti nobenih predmetov, oblacil ali opreme.

Igralca med nizom ne smeta zapustiti igri$¢a brez dovoljenja sodnika. Ce to storita, lahko sodnik
uporabi pravilo 17.

Igralca ne moreta zahtevati zamenjave zapisnikarja ali sodnika.
Igralec ne sme namenoma motiti nasprotnika. Ce se to zgodi, mora sodnik uporabiti pravilo 17.
Igralca morata glede na okoliS¢ine zaceti pritoZzbe z besedami "ponovitev prosim" ali "pritoZba

prosim". Opozarjanje s prstom ali loparjem, drugi gibi, dvigovanje obrvi ali drugo gibanje z o¢mi
niso sploSno priznani nacini pritoZzbe.
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15.8 Igralca morata upostevati tudi dodatna pravila tekmovanja (n.pr. zahteve glede oblacil na turnirju)
enako kot pravila, zapisana v Pravilih squash igre za posameznike.

16. (G14) KRVAVITEV, BOLEZEN, NEZMOZNOST IN POSKODBA (Bleeding, Illnes,
Disability and Injury) — glej potek odlocitev v Dodatku 4.2

16.1 Krvavitev: Kadar eden od igralcev vidno krvavi, ima odprto rano ali okrvavljeno oblacilo, sodnik
takoj ustavi igro. Preden dovoli nadaljevanje igre, mora sodnik zahtevati, da se krvavitev ustavi,
rana pokrije in zamenja okrvavljeno oblacilo. Za to dovoli ustrezen in potreben cas, ki je na voljo
glede na urnik turnirja. Ce je krvavitev igralca v celoti povzro¢il nasprotnik, mora sodnik
krvavecemu igralcu nemudoma dosoditi tekmo.

16.1.1 Ponovna krvavitev: Ce se ponovno pojavi krvavitev, za katero je sodnik Ze dovolil &as za
okrevanje, sodnik ne dovoli dodatnega Casa za okrevanje, toda igralec lahko preda zaceti
niz in za okrevanje izkoristi 90-sekundno prekinitev med nizi. Ce krvavitev ob koncu te
90-sekundne prekinitve ni zaustavljena, mora igralec predati tekmo. Igralec lahko preda
samo en niz za eno 90-sekundno prekinitev.

Ce obveza krvavede rane med tekmo odpade ali je odstranjena, tako da je rana odkrita, sodnik to
Steje za ponovno krvavitev, razen ¢e so odpravljeni vsi znaki krvavitve.

16.2 Bolezen ali nezmoznost: Igralec, ki ima teZave z boleznijo ali nezmoZnostjo, pri kateri ni prislo do
krvavitve, ima na voljo naslednje moZnosti:

16.2.1 takoj nadaljevati z igro,

16.2.2 predati zaceti niz in izrabiti 90-sekundno prekinitev,

16.2.3 predati tekmo.

Pri simptomih utrujenosti, pri domnevni bolezni ali nezmozZnosti, ki ni ocitna, ali pri ponovitvi

obstojecih tezav, vkljuéno s poSkodbami iz tekme v teku, sodnik ukrepa po pravilu 16.2. To

vkljucuje kakr$ne koli krée, dejansko ali pojavljajoco se slabost, ter zasoplost vklju¢no z astmo.

Sodnik pouci igralce o dolocilih Pravil in jih seznani z odlocitvijo.

16.3 Poskodba:

16.3.1 Kadar igralec trdi, da je priSlo do poskodbe, se mora sodnik prepricati, da je poskodba
resni¢na, ter odlociti o kategoriji poSkodbe. Sodnik igralce obvesti o odlocitvi in o
dolocilih pravil. Igralec ima pravico do Casa za okrevanje samo takoj, ko se poSkodba
pojavi.

Kategorije poskodb so:

16.3.1.1 Samoposkodovanje, kjer nasprotnik ni povzrocil poskodbe,

16.3.1.2 Poskodovanje z obojestransko krivdo, kjer je nasprotnik nenamerno sodeloval pri
posSkodbi ali jo nenamerno povzroCil. Sodnik ne sme uporabljati izraza
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16.4

16.5

16.6

17.

17.1

17.2

"nenamerno poskodovanje", ¢e je vzrok za poskodbo polozaj poSkodovanega
igralca preblizu nasprotnika.

16.3.1.3 Poskodovanje s strani nasprotnika, kjer je za poSkodbo kriv izkljucno nasprotnik.

16.3.2 Ce poskodba vkljuéuje krvavitev, sodnik uporablja pravilo 16.1, dokler se krvavitev ne
ustavi. Naprej uporablja pravilo 16.3.3.

16.3.3 Ce poskodba ne vkljuéuje krvavitve veljajo naslednja pravila:

16.3.3.1 Pri samoposkodovanju (pravilo 16.3.1.1) sodnik dovoli poskodovanemu igralcu tri
minute Casa za okrevanje. Sodnik kli¢e “Cas” po izteku treh minut, potem ko je
igralca opozoril petnajst sekund pred iztekom. Ce poskodovani igralec poleg treh
minut potrebuje dodaten €as za okrevanje, sodnik od poSkodovanega igralca
zahteva, da preda niz, uporabi 90 sekundno prekinitev med nizi in potem nadaljuje
z igro ali preda tekmo. Ce se poskodovani igralec ni vrnil v igris¢e, ko sodnik

v

kli¢e “Cas”, sodnik tekmo dosodi nasprotniku.

16.3.3.2 V primeru poskodovanja z obojestransko krivdo (pravilo 16.3.1.2) sodnik dovoli
posSkodovanemu igralcu za okrevanje eno uro, ter dodatni €as, ki ga omogoca
urnik tekmovanja. Ob koncu dovoljenega Casa za okrevanje sodnik klice "Cas".
Poskodovani igralec mora po izteku Casa za okrevanje nadaljevati z igro ali
predati tekmo. Ce se igra nadaljuje, velja rezultat ob koncu izmenjave, v kateri se
je igralec poskodoval.

16.3.3.3 V primeru poSkodovanja s strani nasprotnika (pravilo 16.3.1.3) sodnik uporabi
pravilo 17. Ce poskodovani igralec potrebuje Cas za okrevanje, mora sodnik
dosoditi tekmo poSkodovanemu igralcu.

Ce poskodovani igralec potem, ko mu sodnik dodeli ¢as za okrevanje, Zeli nadaljevati s tekmo
pred iztekom tega €asa, sodnik omogoci nasprotniku dovolj €asa, da se pripravi na nadaljevanje.

V primeru, ko igralec trdi, da je posSkodovan, vendar sodnik meni, da do poskodbe ni prislo, mora
sodnik od igralca zahtevati, da nadaljuje z igro ali preda niz, uporabi prekinitev med nizi ter potem
nadaljuje z igro ali preda tekmo.

Ce igralec preda niz, obdri vse tocke, ki jih je dobil, in ob koncu 90 sekundne prekinitve med nizi
nadaljuje z igro ali preda tekmo.

OBNASANJE NA IGRISCU (Conduct on court)

Ce je po mnenju sodnika vedenje igralca na igri$¢u moteée, agresivno ali Zaljivo do nasprotnika,
sodnika, zapisnikarja, gledalca ali lahko kakor koli Skodi dobremu glasu igre, sodnik kaznuje
igralca.

(G15) Med prekrske, ki jih sodnik kaznuje po tem pravilu, spadajo sliSne in vidne nespodobnosti,
besedna in fizi¢na zloraba, nespostovanje zapisnikarja ali sodnika, zloraba loparja, Zogice ali
igriS€a in dajanje nasvetov med igro razen med prekinitvami med nizi. Ostali prekrski vkljucujejo
znaten ali nameren fizi¢ni kontakt (pravilo12.12.1), pretiran zamah ali izmah z loparjem (pravilo
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17.3

18.

18.1

18.2

19.

19.1

19.2

19.3

19.4

12.4), neenakopravno ogrevanje (pravilo 3.2), zamujanje na igriS¢e (pravilo 7.4), nevarna igra ali
dejanje (pravilo 16.3.1.3) in zavlaCevanje (pravilo 7.6).

(G16) Za navedene in vse ostale prekrSke, sodnik izrece eno od naslednjih kazni:
- opomin (imenuje se opomin zaradi vedenja);

- prednost nasprotniku (imenuje se prednost zaradi vedenja);

- niz nasprotniku (imenuje se niz zaradi vedenja);

- tekma nasprotniku (imenuje se tekma zaradi vedenja).

17.3.1 Ce sodnik ustavi igro, da dosodi opomin zaradi vedenja, za prekinjeno izmenjavo dosodi
ponovitev.

17.3.2 Ce med izmenjavo pride do dogodka, ki zahteva kazen prednosti zaradi vedenja, sodnik
prekine igro in dosodi prednost. Prednost zaradi vedenja velja kot izid izmenjave.

17.3.3 Ce sodnik dosodi prednost zaradi vedenja kot posledico dogodka med izmenjavami, velja
rezultat odigrane izmenjave in se kazen prednost zaradi vedenja doda rezultatu. Server ne
zamenja servisnega prostora.

17.3.4 Ce sodnik dosodi niz zaradi vedenja, je to niz v teku, oziroma naslednji niz, e ni niza v

teku. V slednjem primeru ni odmora med nizoma. Kaznovani igralec obdrzi vse tocke, ki
jih je dosegel v dosojenem nizu.

VODENJE TEKME (Control of a match)

(G17) Obiéajno tekmo vodi sodnik ob pomoci zapisnikarja. Ceprav lahko sodnik opravlja tudi
dolZnosti zapisnikarja, WSF priporo¢a, da ti nalogi opravljata dve osebi.

Pravilen polozaj sodnika in zapisnikarja je na sredini zadnje stene, ¢im bliZje steni nad ¢rto, ki na
zadnji steni oznacuje zgornji rob igri§¢a. Sodnik in zapisnikar naj med tekmo po moZnosti sedita.

NALOGE ZAPISNIKARJA (Duties of a marker)

(G18) Zapisnikar klice izid izmenjave in rezultat, pri ¢emer najprej kliCe serverjev rezultat.
Zapisnikar kli¢e v primeru nepravilnih servisov in udarcev, pri ¢emer uporablja izraze "napaka",
"prestop”, "dvakrat", "spodaj", "zunaj", "menjava" in "stop" (glej Dodatek 3.1), ter ponavlja
sodnikove odlocitve.

Zapisnikar klice rezultat takoj po koncu izmenjave in ko je sodnik odlocil o pritozbah.

Ob vsakem klicu zapisnikarja se izmenjava prekine.

Zapisnikar ne klice niCesar, ¢e ima zakrit pogled ali ni preprican.
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19.5

19.6

20.

20.1

20.2

20.3

204

20.5

20.6

20.7

20.8

Ce se igra ustavi brez zapisnikarjevega klica, zapisnikar, e je imel zakrit pogled ali ni prepri¢an,
o tem obvesti igralca in sodnik odlo¢i o izidu izmenjave. Ce tudi sodnik ni prepri¢an, dosodi
ponovitev.

Zapisnikar pisno beleZi rezultat in pravilno stran za servis.

NALOGE SODNIKA (Duties of a Referee)

Sodnik mora odlo€iti o vseh pritozbah, sprejemati odlocitve, kjer to Pravila predvidevajo in

odlocati o pritoZbah glede zapisnikarjevih klicev (ali glede izostanka le-teh). Odlocitev sodnika je

kon¢na.

Sodnik mora zagotavljati oz. odlocati:

20.2.1 ko se eden izmed igralcev pritoZi, vklju¢no s pritozbo zoper katerokoli specifikacijo;

20.2.2 da so vsa pravila pravilno uporabljena;

20.2.3 ko je vedenje kateregakoli gledalca, uradne osebe, managerja ali trenerja motece za igro ali
zaljivo do igralcev, uradnih oseb ali gledalcev. Sodnik mora prekiniti igro, dokler motenje
ne preneha in po potrebi poskrbeti za odstranitev motece osebe.

Sodnik ne sme posredovati v zapisnikarjevo klicanje rezultata, razen Ce je preprican, da je

zapisnikar klical napaen rezultat. V tem primeru mora sodnik popraviti rezultat, zapisnikar pa

mora popravljen rezultat znova klicati.

Sodnik ne sme posredovati v zapisnikarjevo klicanje igre, razen Ce je preprican, da je zapisnikar
napacno ustavil oz. ni ustavil igre. V tem primeru mora sodnik takoj podati ustrezno odlocitev.

Sodnik uveljavlja vsa pravila glede ¢asovnih intervalov.
Sodnik mora voditi zapisnik o rezultatu in servisni strani.
Sodnik je odgovoren za zagotavljanje zadovoljivih igralnih pogojev na igriscu.

Sodnik lahko dodeli tekmo igralcu, katerega nasprotnik se niti po izteku 10-minutne zamude od
razpisanega zaCetka tekme ni pojavil na igriscu.
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UvOoD

DODATEK 1
SMERNICE ZA RAZLAGO PRAVIL
Oznake smernic so navedene v Pravilih

Osnovno nacelo, ki preZzema Pravila squasha in njihovo razlago je zagotovitev posStenega izida sleherne

tekme.

Tako se od sodnika zahteva, da skozi vso tekmo poSteno uporablja pravila za oba igralca.

Smernice za razlago je odobrila Svetovna Squash Zveza in so namenjena branju hkrati s pravili.

Gl.

G2.

G3.

MENJAVA OPREME
Da bi igralcu preprecil neupravi¢en odmor, se mora sodnik, preden dovoli menjavo opreme,
prepricati, da je res prislo do fiziCnega poslabSanja opreme.

Zelja po drugem loparju ali drugem paru obutve v primeru, ko do fizi¢nega poslab$anja ni prislo,
ni zadosten razlog, da se igralcu dovoli menjava opreme. Igralec mora zapustiti igriSce, da izvrsi
menjavo opreme ¢im hitreje, obvezno pa v roku 90 sekund.

Ce se igralcu zlomijo ocala ali izgubi kontaktno le¢o, ima na voljo odmor 90 sekund, po izteku
katerega mora nadaljevati z igro.

Ce je igralec nezmozen nadaljevati tekmo zaradi pomanjkanja nadomestne opreme, sodnik dosodi
tekmo nasprotniku.

ZAVLACEVANJE

ZavlaCevanje je poskus igralca, da bi si pridobil neupraviceno prednost. Pretirano razpravljanje s
sodnikom in pocasna priprava na servis ali na sprejem servisa so primeri zavla¢evanja. Sodnik v
teh primerih ravna po pravilu 17.

Kljub temu, da se pretirano odbijanje Zogice pred servisom Steje za zavlaCevanje, to ni razlog za
menjavo.

Igralca se morata zavedati, da je v primeru 90-sekundnega odmora sodnikov klic »petnajst
sekund« poziv, naj se vrneta nazaj v igrisce. Igralec, ki ob sodnikovem klicu »€as« ni pripravljen
nadaljevati z igro, si pridobiva neupravic¢eno prednost. Sodnik se v tem primeru ravna v skladu s
pravilom 17.

PREDMET NA IGRISCU

Pravilo 7.7 izrecno doloca, da se mora igra v primeru, ¢e kakrSenkoli predmet pade ali je vrZzen na
igriS¢e, nemudoma ustaviti. Zaradi nevarnosti poSkodbe v primeru, Ce igralec stopi na predmet
znatne velikosti in sestave, morata sodnik ali zapisnikar ustaviti igro s klicem »stop«. Igro prav
tako lahko ustavi katerikoli izmed igralcev in se pritoZi. V kolikor predmet na igriS¢u ostane
neopaZzen do konca izmenjave in sodnik oceni, da ni imel vpliva na izid izmenjave, obvelja izid
izmenjave (pravilo 7.7.6).

Igralca sta odgovorna za obvladovanje svoje opreme. SploSno pravilo je, da igralec, ki izpusti ali
vrze del svoje opreme, izgubi prednost. Izjema je oprema, ki pade na igriS¢e po tréenju z
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G4.

GS.

nasprotnikom. V tem primeru sodnik dosodi ponovitev oziroma prednost, ¢e je igralec zadel
zmagovalni udarec. Ce se po tréenju z nasprotnikom igralec pritozi, sodnik odlo¢i v skladu s
pravilom 12.

Ce igralec izpusti lopar, ne da bi tréil z nasprotnikom, sodnik v veéini primerov dovoli
nadaljevanje izmenjave. Steje se, da je igralec, ki mora pobrati lopar, da ne bi izgubil izmenjave,
Ze zaradi tega v slabSem poloZaju.

V primeru igralevega namernega metanja oziroma izpuscanja predmeta na igris¢e sodnik odloci v
skladu s pravilom 17.

ZADETI IGRALCA Z ZOGICO, VKLJUCNO S PRIMERI OBRACANJA IN
NADALJNEGA POSKUSA

Ce je igralec, ki ni na udarcu, zadet z Zogico, v vseh primerih odlo¢i sodnik. Zapisnikar ne klice
nicesar, dokler sodnik ne odloc¢i.

Ce je igralca, ki ni na udarcu, zadela Zogica, ki se je odbila od sprednje stene, ne da bi pri tem
priSlo do oviranja, ta igralec izgubi prednost, razen v primeru nadaljnjega poskusa (pravilo 10).
Definicija poskusa jasno pravi, da se tudi minimalen ali zvijaCen zamah loparja (igralec namerno
zgresi zogico) Steje za poskus, medtem ko se priprava loparja, ki ne vkljucuje gibanja loparja proti
Zogici, ne Steje za poskus.

Pravili 9. in 10. zajemata razli¢ne situacije, ko Zogica na poti proti sprednji steni zadene igralca, ki
ni na udarcu.

Ce 7ogica zadene igralca na udarcu (brez oviranja), slednji izgubi izmenjavo in zapisnikar kli¢e
dvakrat, saj igralec Zogico ni udaril pravilno. Sodniku ni treba odlociti, razen ¢e zapisnikar izpusti
svoj klic.

Kadar pride do oviranja in Zogica zadane katerega koli igralca, sodnik odlo¢i po pravilu 12.

Ce se igralec odlo¢i odigrati Zogico po obratanju, se mora prepri¢ati, da le-ta ne bo zadela
nasprotnika. Ce Zogica, udarjena po obra¢anju zadane nasprotnika, sodnik le-temu dosodi
prednost, razen v primeru, ko je nasprotnik namerno preprecil dober udarec. V tem primeru mora
sodnik dosoditi prednost igralcu na udarcu.

OVIRANJE PRI OBRACANJU ALI NADALJNEM POSKUSU

V primerih obracanja ali nadaljnjega poskusa Se vedno velja nasprotnikova dolZnost vloziti ves
trud, da igralcu zagotovi pogled na Zogico, prosto pot do nje in prostor za udarec, kot je doloceno
v pravilu 12. Vendar pa so tovrstni primeri pogosto tako hitri, da nasprotnik nima prave moZnosti
za umik, preden pride do oviranja. Sodnik v tem primeru dosodi ponovitev. Nasprotno pa velja, da
v primeru, ko je imel nasprotnik dovolj Casa za umik in v to ni vloZzil vsega truda, oziroma se je
namerno nastavil in tako povzrocil oviranje, sodnik dosodi prednost igralcu.

Primeri, ko se igralec pripravi za udarec na eni strani, potem pa prestavi lopar in ga odigra na
drugi, se ne Stejejo niti kot obracanje niti kot nadaljnji poskus. Ce v teh primerih pride do oviranja,
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sodnik odloci po pravilu 12. Do teh primerov pogosto prihaja, ko Zogica zadene stik sprednje in
stranske stene ter se odbije na sredino igriSca.

VLOZITI VES TRUD IN MINIMALNO OVIRANJE

Igralec, ki je Zogico udaril, mora v umikanje vloziti ves trud. Njegova pot umika mora omogociti
igralcu na udarcu neoviran neposreden dostop do Zogice, razen v primeru, ko slednji dostop izvrsi
tako hitro, da igralcu, ki je Zogico udaril, onemogoc¢i umik. V slednjem primeru sodnik dosodi
ponovitev, razen ¢e igralec nebi mogel odigrati dobrega udarca. V tem primeru ponovitve ni.

Prav tako pomembno je, da igralec na udarcu vloZi ves trud da pride do Zogice in jo odigra. Ce
tega ne stori, je to pomemben dejavnik pri sodnikovi odlocitvi, ali bi sploh lahko priSel do Zogice
in odigral dober udarec.

Sodnik odloci, kolikSen trud mora igralec na udarcu vloziti, da zadosti standardu »vloziti ves
trud«. To igralcu ne daje pravice za fizi€no zlorabo nasprotnika; sodnik kaznuje znaten ali
nameren fizi¢ni kontakt v skladu s pravilom 12. ali pravilom 17.

Kadar se igralec pritoZi zaradi oviranja in sodnik odloc¢i, da oviranje ni imelo vpliva na igralcev

pogled na Zogico, na njegovo prosto pot nje in na odigranje udarca, sodnik ne dovoli ponovitve.

To se Steje kot minimalno oviranje in vkljucuje primere, ko:

* nasprotnik precka smer leta Zogice zelo zgodaj po odboju od sprednje stene in igralcu Se vedno
omogoc¢i dovolj ¢asa, da vidi Zogico,

e seigralec podrgne ob nasprotnika na poti do Zoge na da bi to vplivalo na njegov dostop,

e Jopar v zamahu podrgne po nasprotniku, njegovih oblacilih ali loparju in to ne vpliva na sam
zamah.

Vendar pa sodnik dosodi ponovitev v primerih, ko je priSlo do oviranja in je igralec o€itno vloZil
ves trud (kljub pomanjkanju fizi¢nega stika z nasprotnikom), da pride do Zogice in jo odigra ter je
sodniku prikazal sposobnost da Zogico doseZe.

OVIRANJE IGRALCEVEGA ZAMAHA IN UPRAVICEN STRAH, DA BI UDARIL
NASPROTNIKA

Pravilo 12.2.3. dovoljuje igralcu na udarcu neoviran udarec s sprejemljivim zamahom. To pomeni,
da je igralcu dovoljen razumen zamah. Ce igralec na udarcu ustavi igro in se pritozi, ker mu
nasprotnik tega ne omogoca, mora sodnik pretehtati naslednje moZnosti:

1. Ce je nasprotnik preblizu in s tem prepreduje igraléev razumen zamah ter je oziroma bi bil
zadet z loparjem, sodnik dosodi prednost igralcu na udarcu.

2. Ce igralec na udarcu ustavi igro zaradi rahlega kontakta loparja z nasprotnikom, ki je vloZil
ves trud v umik, sodnik dosodi ponovitev. To ni minimalno oviranje, opisano v smernici G6.
Kontakt mora biti zadosten, da vpliva na igral¢ev zamah a nezadosten, da ga v celoti prepreci.

3. Ce igralec na udarcu ustavi igro zaradi strahu, da bi udaril nasprotnika in nasprotnik, ¢etudi je
blizu, ne prepreCuje razumnega zamaha, sodnik dosodi ponovitev v skladu s pravilom 13.1.2. —
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upravi¢en strah pred poskodovanjem nasprotnika. Vse dokler nasprotnik ne prepreci
razumnega zamaha je ponovitev primerna odlocitev.

4. Ce igralec na udarcu ustavi igro zaradi strahu, da bi udaril nasprotnika in je nasprotnik o¢itno
dovolj dale¢, da ne ovira razumnega zamaha, sodnik ne dovoli ponovitve, saj je igralec na
udarcu napacno presodil nasprotnikov poloZaj.

PODAJANJE PRITOZB

Pravilen nacin pritoZbe zaradi oviranja po pravilu 13. je »ponovitev, prosim«, za ostale primere,
opisane v pravilu 11, pa »pritozba, prosim«.

Igralci pogosto uporabljajo druge nacine podajanja pritozb, vkljuéno z dvigom roke ali loparja, Se
zlasti v primerih, ko je komunikacija med igralci in sodnikom oteZena. Sodnik, ki sprejme
pritozbo, ki ni podana na nacin »ponovitev, prosim« oziroma »pritozba, prosim« mora biti
prepri€an, da igralec dejansko podaja pritozbo.

CAS ZA PRITOZBO
Cas pritozbe zaradi oviranja je zelo pomemben.

V primeru pritozbe glede pogleda na Zogico in svobode udarca neposredno na sprednjo steno
(znano tudi kot »pre€kanje leta Zogice«), bo sodnik pretehtal situacijo, kakrSna je bila v trenutku,
ko bi igralec lahko udaril Zogico.

V primeru pritozbe zaradi oviranja zamaha (backswing) mora biti le-ta podana takoj, vsekakor pa
preden igralec kakorkoli poskusi udariti Zogico. Vsak poskus udarca Zogice po oviranju zamaha
(backswing) pomeni, da je igralec na udarcu sprejel oviranje in da se odreka svoji pravici do
pritoZzbe.

Ce pride do oviranja v samem udarcu, kar vkljucuje razumen zamah, udarec in razumen izmah, je

pritozba upravi¢ena. Sodnik mora, preden dosodi ponovitev ali prednost pretehtati, ali je
nasprotnik povzrocil oviranje (crowding) in ni omogocil svobode udarca.

ZGODNJA PRITOZBA

Ce se igralec pritoZi zaradi oviranja preden je jasno, ali je bil nasprotnikov udarec v skladu s
pravili ali se pritoZi, ker ni bil pripravljen na sprejem servisa, se to Steje kot zgodnja pritozba. Ko
igralec poda zgodnjo pritozbo in se po pritozbi izkaze, da je bil nasprotnikov udarec nepravilen
(spodaj ali zunaj), rezultat izmenjave ostane, saj sodnik uposteva udarec in ne pritoZbe.
USTVARJENO OVIRANJE

Nasprotnik je vseskozi dolZan zagotavljati igralcu neoviran neposreden dostop do Zogice.

Obcasno se pojavljajo situacije, v katerih nasprotnik ni povzrocil nikakr§nega oviranja (torej je
omogocil zahtevan neposreden neoviran dostop), vendar je igralec izbral drugacno pot do Zogice,
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ki ga je pripeljala proti nasprotniku ali zelo blizu nasprotnika. Igralec se nato pritozi, ¢es, da mu je
bil oviran dostop.

Ce za izbiro indirektne poti do Zogice ni pravega razloga, je igralec ustvaril oviranje, kjer ga
drugace sploh ne bi bilo, in ¢e se v tem primeru igralec pritoZi, sodnik ne dovoli ponovitve.
Nepomembno je, ali bi igralec po tej indirektni poti lahko priSel do Zogice in jo odigral ali ne — da
bi ostal v izmenjavi, mora igralec priti do Zogice in jo odigrati.

Opisano se razlikuje od dveh primerov, v katerih igralec, ki se poskuSa reSiti iz podrejenega
polozaja, nima direktnega dostopa do Zogice. Prvi je primer, v katerem je igralec »na napacni
nogi« - predvideva udarec na eno stran in se za¢ne zZe premikati tja, nasprotnik pa udari na drugo
stran in ko skuSa priti do Zogice, mu nasprotnik stoji na poti. V tem primeru sodnik dovoli
ponovitev, e je oditno, da bi igralec do Zogice lahko prisel in jo odigral. Ce pa je bil oviranemu
igralcu v tem primeru onemogocen zmagoviti udarec, sodnik dosodi prednost v njegovo korist.

Drugi primer pa je, ko igralec odigra slab udarec in nasprotniku omogoci prednostno situacijo.
Sodnik v tem primeru dovoli ponovitev le, Ce se igralec, ko skuSa priti do svojega naslednjega
udarca zaleti v nasprotnika in je o€itno, da bi, e ne bi bilo oviranja, priSel do Zogice in jo odigral.

ZNATEN ALI NAMEREN FIZICNI KONTAKT

Znaten ali nameren fizi¢ni kontakt je za igro tako Skodljiv in nezaZelen kot tudi potencialno
nevaren. V ekstremnih primerih sodnik sam ustavi igro in dodelil primerno kazen. Kadar igralec
odriva nasprotnika, in to nima znatnega ucinka na nasprotnika, sodnik dovoli nadaljevanje in
igralca opozoril ob koncu izmenjave. Kadar pa ima tovrstno odrivanje znaten ucinek, sodnik
ustavi igro in postopa po pravilu 17.

POCENA ZOGICA

Kadar se sprejemalec, ne da bi poskuSal vrniti servis, pritoZi, ¢e§ da je Zogica pocena, sodnik
dovoli ponovitev za to izmenjavo. Ce pa sodnik meni, da je Zogica pocila v prejSnji izmenjavi,
dovoli ponovitev za prejSnjo izmenjavo. To velja tudi, Ce je bil servis slab.

KRVAVITEV, BOLEZEN, NEZMOZNOST ALI POSKODBA

1. Ce igralec vidno krvavi, sodnik zahteva, da nemudoma zapusti igris¢e. Sodnik ne dopusti
nadaljevanja igre, dokler je krvavitev vidna, dovoli pa €as za okrevanje v skladu s pravilom
16.1. Igralec, ki v okviru tega Casa krvavitve ne uspe zaustaviti, preda niz in tako pridobi
nadaljnjih 90 sekund in nato nadaljuje z igro, ali preda tekmo.

Igralec ne sme nadaljevati igre v okrvavljenih oblacilih.
Ce se krvavitev ponovno pojavi po izteku dovoljenega ¢asa, sodnik ne dovoli nadaljnega ¢asa

za okrevanje. Izjema je moZnost igralca, da preda niz v teku in izrabi za okrevanje odmor 90
sekund.
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2. Igralec, ki trpi zaradi bolezni ali druga¢ne nezmoznosti ima moZnost (razen v primerih vidne

krvavitve) nadaljevati z igro ali predati niz v teku ali tekmo.

Igralec, ki noce predati tekme a vendar potrebuje Cas za okrevanje oziroma mora zapustiti
igriS¢e, mora predati niz v teku. Ko seznani sodnika s svojo odlocitvijo, gre igralec na 90-
sekundni odmor med nizi in ga izrabi za okrevanje. Po izteku tega odmora mora biti pripravljen
nadaljevati z igro; v nasprotnem primeru mora predati tekmo. Igralec sme predati le en sam niz.

Ce igralec na igri$¢u bruha ali kako drugate povzroéi, da je igri$¢e neuporabno za nadaljnjo
igro, dosodi sodnik tekmo nasprotniku ne glede na to, ali je igralec sposoben nadaljevati z igro
ali ne (pravilo 17). Sodnikova odlocitev glede igralnih pogojev oziroma uporabnosti igriSca je
dokonc¢na.

V primerih simptomov utrujenosti, sodniku neocitnih domnevnih poskodb ali prej obstojecih
bolezni ali teZzav sodnik ne dovoli ¢asa za okrevanje (razen moZnosti predaje niza in izrabe 90-
sekundnega odmora za okrevanje). Ta kategorija vkljucuje krée, bodisi miSicne ali ZelodCne,
dejansko ali preteco slabost ter pomanjkanje sape, vklju¢no z astmati¢nimi teZavami.

3. Ce je igralec poSkodovan, mora sodnik, brz ko se preprica, da je poSkodba resni¢na, seznaniti

igralca z zahtevami pravil ter kategorijo poskodbe. Prav tako se mora sodnik prepricati o
namerah poskodovanega igralca glede nadaljevanja igre.

Kadar igralec utrpi samoposkodbo, to je poSkodbo, ki ocitno ne vkljuCuje nasprotnika, kot je
opisano v pravilu 16.3.3.1., sodnik dovoli €as za okrevanje v skladu s pravilom 16.3.3.1.
Tovrstna poskodba je lahko rezultat udarca, posebno obraza ali glave, ob steno ali tla,
nategnjene ali natrgane miSice ali zvina.

Dolznost poskodovanega igralca je, da se vrne na igriS¢e ob sodnikovem klicu »Cas«, bodisi da
nadaljuje z igro ali da zaprosi za podaljSanje ¢asa za okrevanje, Ce je to potrebno za zaustavitev
krvavitve. Ce poSkodovani igralec ni prisoten ob klicu »Cas«, sodnik dosodi tekmo nasprotniku.

Igralec se mora odlociti, ali bo nadaljeval z igro. Sodnikova naloga je, da odloci, ali je
poskodba resni¢na, da v skladu s pravili doloci Cas za okrevanje, nadzira njegov potek in ob
izteku le-tega ukrepa v skladu s pravili.

G15. SVETOVANJE

G1e.

Svetovanje igralcem je dovoljeno samo v Casu odmora med igrami. Svetovanje ne vkljucuje
kratkih spodbudnih komentarjev med izmenjavami, ki o€itno nimajo nikakr§nega ucinka na potek
igre. Sodnik odloci, ¢e so pripombe dovoljena spodbuda ali nedovoljeno svetovanje.

Uporaba zunanjih komunikacijskih pripomockov je prepovedana.

Sodnik kaznuje nedovoljeno svetovanje v kakrSni koli obliki z uporabo pravila 17. proti igralcu, ki
mu je bilo svetovano.

STOPNJEVANJE KAZNI

Sodnik ima v skladu s pravilom 17 na voljo sledece kazni:
Opomin,
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Prednost,
Niz,
Tekma.

Stopnjevanje kazni je sledece:

Ko sodnik prvi¢ kaznuje igralca, lahko poseze po katerikoli kazni, pa¢ v skladu s tezo prekrska.
Pri naslednjem kaznovanju istega igralca za istovrstni prekrSek sodnik nikakor ne sme poseci po
milejSi kazni. Tako lahko sodnik veckrat poseze po isti kazni, ¢e meni, da prekrSek ne zasluzi
strozje kazni.

Terminologija podajanja kazni je sledeca:

e Opomin (priimek igralca ali ime mostva) zaradi (prekrsek),

® Prednost (priimek igralca ali ime moStva) zaradi (prekrSek), prednost (priimek nasprotnika ali
ime mostva)

e Niz (priimek igralca ali ime moStva) zaradi (prekrSek), niz (priimek nasprotnika ali ime
mostva)

e Tekma (priimek igralca ali ime moStva) zaradi (prekrSek), tekma (priimek nasprotnika ali ime
mostva)

Zapisnikar ponovi samo tisti del sodnikove odlocitve, ki vpliva na rezultat.

ENA URADNA OSEBA

Kadar ni na razpolago dveh uradnih oseb za vodenje tekme, ena oseba opravlja naloge
zapisnikarja in sodnika hkrati. Tako ta oseba opravlja vse klice zapisnikarja in odgovarja na
pritozbe kot sodnik.

V teh primerih odlocitve, ki jih obifajno sprejema sodnik (ko Zogica zadene igralca ali
odgovarjanje na pritozbe, podane v skladu s pravilom 12), ne predstavljajo posebnih tezav. Seveda
pa pride do omejitev v postopku pritozb glede klicev zapisnikarja. Ce namre¢ kot zapisnikar
pravilno kli¢e Zogico »zunaj« je malo verjetno, da bo kot sodnik svojo odlocitev po pritozbi
spremenil. Vsekakor pa se v primeru, ko kot zapisnikar ne kli¢e (npr. ob dvomljivo dobrem
servisu), pametno pritoziti, saj kot sodnik lahko odlo¢i »dobra Zogica« ali »nisem prepri¢an«. V
slednjem primeru dovoli ponovitev.

ZAPISNIKARJEV TERMINOLOSKI VODNIK
Zapisnikar z ustreznim klicem ustavi igro takoj, ko pride do nepravilnega servisa ali udarca.

Pravilen vrstni red klicev zapisnikarja je:

1. Vse, kar vpliva na rezultat,

2. Rezultat, pri ¢emer je na prvem mestu vedno rezultat serverja,
3. Komentarji rezultata.

Primeri:

»Dvakrat, menjava, 4:3.«

»Spodaj, 10 oba, igra na dve tocki razlike.«
»Zunaj, 10 oba, igra na dve tocki razlike.«
»Ponovitev, 3:4.«

»N1 ponovitve, menjava, 5:7.«

Pravila squasha za posameznike 2009 Stran 22



»Prednost Brejc, 10:2, Zoga za tekmo.«
»Prestop, menjava, 1:0.«
»Napaka.« (pritoZba serverja, sodnik ni prepri¢an) »Ponovitev, 10:3, Zoga za niz.«

Predstavitev tekme:
»Brejc sevira, Poli¢ sprejema, tekma na tri dobljene nize, ni¢ oba.«

Konec niza:

»11:7, niz Brejc. Brejc vodi 1:0 v nizih.«

»12:10, niz Brejc. Brejc vodi dve proti ni¢ v nizih.«
»11:3, niz Poli¢. Brejc vodi dve proti ena v nizih.«
»11:4, niz Poli¢. Dve oba v nizih.«

»12:10, tekma Brejc, 11:7, 12:10, 3:11, 4:11, 12:10.«

Zacetek naslednjega niza:

»Brejc vodi ena ni€ v nizih, ni¢ oba.«

»Brejc vodi dve ena v nizih, Poli¢ servira, ni¢ oba.«
»Dve oba v nizih, Brejc servira, ni¢ oba.«

Po dodelitvi kazni:
»Prednost Brejc, 7:2.«
»11:7, niz Poli¢, dve oba v nizih.«

G19. SODNIKOYV VODNIK

Imenovanje igralcev:
Uradne osebe naj uporabljajo igral¢ev priimek raje kot ime. Uporabo imena bi si namre¢ igralci ali
gledalci lahko razlagali kot znak pristranskosti sodnika ali zapisnikarja.

Razlage:

Po pritozbi igralca sodnik poda odlocitev in igra se nadaljuje. V nekaterih primerih je primerno
odlocitev igralcem razloziti in takrat sme sodnik podati kratko in jedrnato razlago. Igralcem v
pomoc je, ¢e sodnik pri razlagi uporablja terminologijo ustreznega pravila.
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PRITOZBA
(Appeal)

POSKUS
(Attempt)

SPODNJA CRTA
(Board)

SERVISNO POLJE
(Service Box)

TEKMOVANJE
(Competition)

PRAVILNO
(Correctly)

OVIRANJE
UDARCA
(Crowding)

SPODAJ
(Down)

NI1Z
(Game)

ZOGA ZA NIZ
(Game Ball)

SREDINSKA CRTA
(Half-court line)

MENJAVA STRANI
(Halftime)

SERVIRANJE
(Hand)
MENJAVA
(Hand Out)

DODATEK 2
DEFINICIJE

Igral¢eva zahteva za sodnikovo odlocitev. Pritozba se uporablja v dveh
primerih:

1. Kot zahteva sodniku, da dovoli ponovitev ali dosodi prednost;

2. Kot zahteva sodniku da pretehta zapisnikarjevo odlocitev.

Pravilna oblika pritozbe je »ponovitev, prosim« ali »pritoZba, prosim.

Gibanje loparja iz zamaha proti Zogice.
Najnizja ¢rta na sprednji steni, ki skupaj s plos¢o (tin) pod njo prekriva celo
Sirino sprednje stene.

Kvadratno polje, omejeno z delom osnovne crte, delom stranske stene ter Se
dvema njemu lastnima ¢rtama, iz katerega server izvaja servis.

Turnir, ligaSko tekmovanje, ali druga oblika tekmovalne igre.

Zogica, ne ve¢ kot enkrat udarjena z loparjem, ki ga mora igralec drzati v roki.
Zogica pri tem ne sme biti predolgo v stiku z loparjem.

Situacija, ko nasprotnik stoji preblizu igralca in mu tako prepreCuje prost
udarec.

Izraz, ki oznacuje, da je Zogica pri drugace dobrem servisu ali udarcu zadela tla,
preden se je dotaknila sprednje stene, ali je zadela spodnjo Crto ali ploSco
preden se je dotaknila tal (»spodaj« je tudi zapisnikarjev klic).

Del tekme, ki se zacne s servisom in zakljuci, ko eden izmed igralcev doseze
enajst toCk, skladno s pravili.

Rezultat, pri katerem igralec potrebuje eno tocko za zmago tekoCega niza
(»Zoga za niz« je tudi zapisnikarjev klic).

S stranskima stenama vzporedna Crta, ki razpolovi del igriS¢a med osnovno ¢rto
in zadnjo steno in pri stiku z osnovno Crto tvori » T«.

Polovica Casa za ogrevanje (»menjava strani« je tudi sodnikov klic).

Cas od trenutka, ko je igralec postal server, do trenutka, ko si servis pridobi
nasprotnik.

Trenutek, ko pride do zamenjave serverja (»menjava« je tudi zapisnikarjev klic,
ki oznacuje zamenjavo serverja).
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INTERVAL
(Interval)

PONOVITEV
(Let)

TEKMA
(Match)

ZOGA ZA TEKMO
(Match Ball)

DVAKRAT
(Not Up)

URADNE OSEBE
(Officials)

ZUNAJ
(Out)

ZGORNJA CRTA
IGRISCA
(Out Line)

TOCKA
(Point)

(“:ETlgTINA
IGRISCA
(Quarter Court)

Cas, ki ga za prekinitve dolo¢ajo pravila.

NeodlocCena izmenjava Zog; noben izmed igralcev si v tej izmenjavi Zog ni
priboril prednosti. Sodnik dovoli ponovitev in server ponovno servira iz istega
servisnega polja.

Celotno srecanje dveh igralcev, ki se zaCne z ogrevanjem in konca ob koncu
zadnje tocke.

Rezultat, pri katerem igralec potrebuje eno to¢ko za zmago (»Zoga za tekmo« je
tudi zapisnikarjev klic).

Izraz, ki se uporablja v primerih, ko igralec Zogice ni udaril v skladu s pravili.

Tako vsebuje situacije ko:

e jgralec Zogice ni udaril pravilno,

® se je zogica odbila od tal ve€ kot enkrat, preden jo je igralec udaril,

® se je zogica dotaknila igralca na udarcu ali njegovih oblacil oz. opreme
razen loparja,

® je server enkrat ali veCkrat neuspesno poskusil udariti Zogico.

(»dvakrat« je tudi zapisnikarjev klic).

Zapisnikar in sodnik.

Izraz, ki oznacuje, da je Zogica zadela zgornjo Crto igriSca, steno nad njo ali
strop, ali da je zadela oziroma Sla skozi karkoli, kar je pritrjeno na strop in/ali
steno nad zgornjo ¢rto. Poleg tega na delno odprtih igri§¢ih pomeni situacijo, ko
je Zogica zletela preko zgornje Crte in z igriS€a, ne da bi se pri tem Cesarkoli
dotaknila, ali pa je (Ce zgornja Crta igriS€a ni oznacCena) zletela preko katere koli
stene iz igrisca.

Neprekinjena ¢rta, ki jo sestavljajo zgornja ¢rta na sprednji steni, Crte na
stranskih stenah in na zadnji steni ter oznacuje zgornjo omejitev igrisca.
Opomba: Ko na igriS¢u te Crte oziroma dela te ¢rte ni (ponavadi na zadnji
stekleni steni) in se Zogica odbije od vodoravne povrSine na vrhu stene nazaj v
igrisCe, je Zogica zunaj. Odloci zapisnikar, v primeru pritoZbe pa sodnik.

Enota v to¢kovalnem sistemu. Zapisnikar pripiSe posamezno tocko igralcu, ki je

serviral in nato osvojil izmenjavo ali mu je bila v tej izmenjavi dosojena
prednost.

Del igris¢a, omejen z osnovno ¢rto, sredinsko ¢rto in zadnjo steno.
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IZMENJAVA ZOG
(Rally)

MET
(Release)

RAZUMEN ZAMAH

(Reasonable
Backswing)

RAZUMEN IZMAH
(Reasonable Follow-

Through)

RAZUMEN
UDAREC
(Reasonable Swing)

SERVIS
(Service)

SERVISNA CRTA
(Service Line)

PRIPRAVA
(Shaping)

OSNOVNA CRTA
(Short Line)

SPECIFIKACIJE
(Specified)

IGRALEC NA
UDARCU
(Striker)

PREDNOST
(Stroke)
PLOSCA
(Tin)

Zgolj servis ali servis in poljubno Stevilo udarcev, ki se koncajo:
® ko eden izmed igralcev ne more ve€ pravilno vrniti Zogice,

® ko se eden izmed igralcev pritoZi,

® ob klicu zapisnikarja,

® ko sodnik ustavi igro.

Dejanje, ko igralec vrze ali spusti Zogico iz roke ali loparja za servis.

Igral¢evo dejanje odmikanja loparja od telesa kot priprava za poskus oziroma
udarec. Razumen je vsak zamah, ki ni pretiran. Pretiran zamah je tisti, pri
katerem je igralCeva roka prakti¢no iztegnjena in/ali je lopar v pretezno
vodoravnem poloZaju. Sodnik odlo¢i, ali je zamah razumen ali pretiran.

Igral¢evo dejanje nadaljevanja gibanja loparja po stiku z Zogico. Razumen je
vsak izmabh, ki ni pretiran. Pretiran izmah je tisti, pri katerem je igral¢eva roka
iztegnjena hkrati z loparjem v vodoravnem poloZaju, Se posebej, Ce tak poloZaj
traja dlje kot le trenutek. Prav tako je pretiran izmah tisti, ki ob vodoravno
iztegnjeni roki zavzame S$irSi lok od nadaljevanega leta Zogice. Sodnik mora
odloditi, ali je bil izmah razumen ali pretiran.

Razumen udarec je sestavljen iz razumnega zamaha, stika z Zogico in
razumnega izmaha.

Zacetni udarec izmenjave.

Crta na sprednji steni med plo§¢o in zgornjo &rto, ki se razteza po celi §irini
igrisca.

Pripravljanje na udarec.

Crta na tleh, ki se razteza po celi $irini igri¢a.

Opis Zogic, loparjev in igriS¢, ki ustreza standardom Svetovne Squash Zveze
(WSF)

Igralec, ki je na vrsti za udarec potem, ko se je Zogica pravilno odbila od
sprednje stene ali igralec, ki udarja Zogico, ali igralec, ki je pravkar udaril
Zogico in se ta Se ni dotaknila sprednje stene.

Sodnikova odlocitev, katere posledica je osvojitev toCke ali menjava serverja.
Del sprednje stene pod spodnjo &rto, ki se razteza po celi Sirini igriSca.

Praviloma je ta del narejen iz materiala, ki odda znacilen zvok, ko vanj prileti
Zogica.
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OBRACANJE Dejanje igralca na udarcu, ki se obrne okrog svoje osi za Zogico (dejansko

(Turning, Turns, obracanje) ali ki pusti, da ga Zogica obide (mentalno obraanje), v vsakem

Turned) primeru pa udari Zogico na desni strani potem, ko je Sla ta mimo njega po levi
(ali obratno).

GLAVNI SODNIK Oseba, ki ji je zaupana odgovornost za vse zapisnikarske in sodniske zadeve na

(Tournament / tekmovanju, vklju¢no z delegiranjem in zamenjavo uradnih oseb za posamezno

Championship tekmo (glej WSF prirocnik »Guidelines for Tournament Referees« za

Referee) podrobnejso razlago).

OGREVANJE Neposredno pred zacetkom igre dovoljeni Cas za ogrevanje na za tekmo

(Warm Up) predvidenem igriS¢u. Namenjen je ogrevanju igralcev in Zogice do primerne
temperature.
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DODATEK 3.1
KLICI ZAPISNIKARJA

Klici zapisnikarja so navedeni spodaj.

Klici zapisnikarja po pravilu 19 — Naloge zapisnikarja

NAPAKA Naznani, da je bil servis napacen. Glej pravili 4.4.3 in 4.4.4.

(Fault)

PRESTOP Naznani, da je bil pri servisu storjen prestop. Glej pravilo 4.4.1

(Foot-Fault)

DVAKRAT Naznani, da Zogica ni bila udarjena v skladu s pravili (glej definicijo v dodatku
(Not Up) 2).

MENJAVA Naznani, da je server postal sprejemalec oziroma, da je priSlo do menjave
(Hand-Out) serverja (glej definicijo v dodatku 2).

STOP S tem klicem zapisnikar ustavi igro, kadar je potrebno in tega ni storil sodnik.
(Stop) Drugi klici pri tem niso pomembni.

Klici zapisnikarja po pravilu 2 - Rezultat

4:3 Primer rezultata. Serverjev rezultat je vedno klican prvi, kar v tem primeru
pomeni, da server vodi Stiri proti tri. Ce je rezultat izenacen, se uporabi beseda
»oba« (na primer »ni¢ oba«).

DESET OBA 10 oba, igra na dve tocki razlike: da oznani, kako se po izenafenju 10 oba
(10-all) doseze zmago v nizu.

ZOGA ZA NIZ Vsakokrat naznani situacijo, ko igralec potrebuje le Se eno to¢ko do zmage v
(Game Ball) tekocem nizu (glej definicijo »Zoga za niz«).

ZOGA ZA TEKMO  Vsakokrat naznani situacijo, ko igralec potrebuje le $e eno totko za zmago (glej
(Match Ball) definicijo »Zoga za tekmo«).

Klici zapisnikarja po pravilu 19 — Kontrola igre — ponavljanje odlocitev sodnika

PONOVITEV Ponovi sodnikovo odloditev, da se izmenjava Zog ponovi.

(Yes Let, Let)

PREDNOST (Priimek igralca ali ime mostva) Ponovi sodnikovo odlocitev dodelitve prednosti
(Stroke To {Player or Team name}) igralcu ali mostvu.

NI PONOVITVE Ponovi sodnikovo odlocitev, da ponovitev ni dovoljena.

(No Let)
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DODATEK 3.2

KLICI SODNIKA
Klici sodnika so navedeni spodaj.
STOP Ustavi igro.
(Stop)
CAS Naznani, da je predpisani Cas za prekinitev potekel.
(Time)

MENJAVA STRANI Naznani, da je potekla polovica dovoljenega Casa za ogrevanje.
(Halftime)

PONOVITEV Ko po podani pritozbi igralca sodnik dovoli ponovitev.

(Yes Let)

NI PONOVITVE Ko po podani pritozbi igralca sodnik ne dovoli ponovitve.

(No Let)

PREDNOST (Priimek igralca ali ime moStva) Naznani, da je bila imenovanemu igralcu ali
(Stroke To {Player or Team name}) mostvu dodeljena prednost.

PETNAJST SEKUND Naznani igralcem, da je ostalo Se petnajst sekund do izteka dovoljenega Casa za
(Fifteen seconds) prekinitev.

PONOVI TOCKO Naznani, naj se to¢ka ponovi v primerih, ko uporaba odlo€itve »ponovitev« ni
(Let) uporabna. Ta klic lahko spremlja primerna obrazloZitev.

OPOMIN ZARADI VEDENJA Naznani igralcu, da je storil prekrSek v skladu s pravilom 17
(Conduct Warning) in da se mu kot kazen izreka opomin.

PREDNOST ZARADI VEDENJA Naznani igralcu, da je storil prekrSek v skladu s pravilom 17
(Conduct Stroke) in da je kot kazen dodeljena prednost nasprotniku.

NIZ ZARADI VEDENJA Naznani igralcu, da je storil prekrSek v skladu s pravilom 17
(Conduct Game) in da je kot kazen dodeljen niz nasprotniku.

TEKMA ZARADI VEDENJA Naznani igralcu, da je storil prekrSek v skladu s pravilom 17
(Conduct Match) in da je kot kazen dodeljena tekma nasprotniku.
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DODATEK 4.1

POTEK SODNIKOVIH ODLOCITEV V SKLADU S PRAVILOM 12

ODLOCITEV PRAVILO

| Ali je priSlo do oviranja? | ®>NE= NI PONOVITVE 12.7.1

4 DA ¥

‘ Ali je bilo oviranje minimalno? | = DA = NI PONOVITVE 12.7.1
4 NE {0

Ali bi lahko ovirani igralec prisel do Zogice in jo
odigral in ali je vlozil ves trud, da bi do tega = NE = NI PONOVITVE 12.7.2
prislo?

4 DA §

Ali je ovirani igralec priSel mimo tocke, kjer je

priSlo do oviranja in igral naprej? = DA = NI PONOVITVE 12.7.3

4 NE &

Ali je ovirani igralec sam ustvaril oviranje pri

gibanju proti Zogici? >DA= NI PONOVITVE 12.7.4

d NE ¢

Ali je nasprotnik vlozil ves trud, da do oviranja ne

bi priglo? = NE = PREDNOST 12.8.1

J DA ¢

‘ Ali je oviranje preprecilo igralcu razumen udarec? | = DA = PREDNOST 12.8.2

J NE ¢

Ali bi ovirani igralec lahko odigral zmagovit
udarec?

4 NE ¢

= DA = PREDNOST 12.8.3

Ali bi ovirani igralec zadel nasprotnika z Zogico,
ki bi letela naravnost proti sprednji steni ali z
Zogico, ki bi letela proti stranski steni, a bi
pomenila zmagovit udarec?

= DA = PREDNOST 12.84

= NE = PONOVITEV 12.9
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DODATEK 4.2

POTEK SODNIKOVIH ODLOCITEV V SKLADU S PRAVILOM 16

KRVAVITEV, BOLEZEN, NEZMOZNOST ALI POSKODBA

Dogodek Ukrep sodnika Cas za okrevanje | Odlocitev | Pravilo
Krvavitev Ustavi igro. Dovoli ¢as za oskrbo rane Po presoji sodnika | Dodeli ¢as za 16.1
(zaustavitev krvavitve in obveza) in menjavo okrevanje
oblacil. Ko je krvavitev ustavljena, dovoli
nadaljevanje igre.
Ponovna Ustavi igro. Dosodi igro nasprotniku in dovoli |Brez ¢asa za Dosodi igro 16.1.1.
krvavitev 90 sekundni odmor med nizi okrevanje nasprotniku
4
Krvavitve ni Ce po 90 sekundnem odmoru med nizi Brez Casa za Dosodi tekmo 16.1.1
moc¢ ustaviti krvavitev ni zaustavljena, sodnik dosodi okrevanje nasprotniku
tekmo nasprotniku.
Bolezen ali Zahteva od igralca, da nadaljuje z igro ali Brez Casa za Igralceva 16.2
nezmoznost preda tekoci niz in vzame 90 sekundni odmor |okrevanje odlocitev
ali preda tekmo.
Poskodba Sodnik se preprica, ali je poskodba resnicna. Doloc¢i 16.3.
Dolo¢i kategorijo poskodbe in oba igralca kategorijo
seznani, za katero kategorijo poskodbe gre. poskodbe
Ali gre za: 3 minute Dovoli ¢as za 16.3.3.1
Samoposkodbo | Dovoli zaCetni Cas za okrevanje okrevanje
Y
Ce igralec potrebuje dodaten ¢as za okrevanje, |90 sekund Dosodi igro 16.3.3.1
dosodi niz nasprotniku in dovoli 90 sekundni nasprotniku
odmor.
ali za: Ena ura Dovoli ¢asza | 16.3.3.2
Poskodbo z Dovoli ¢as za okrevanje. okrevanje
obojestransko
krivdo
Y
Ce igralec potrebuje dodaten ¢as za okrevanje, |Po presoji sodnika | Dovoli ¢as za 16.3.3.2
sodnik dovoli ¢as glede na razpored okrevanje
tekmovanja.
ali za:
Poskodbo s Uporabi Pravilo 17. Ce poskodovani igralec ne | Brez ¢asa za Kazen po 16.3.3.3
strani more nadaljevati z igro, mu sodnik dosodi okrevanje Pravilu 17,
nasprotnika tekmo. dosodi tekmo
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DODATEK 5.1
OPIS IN MERE IGRISCA ZA IGRO POSAMEZNIKOV
OPIS

Igrisce za squash je Stirikotno polje, omejeno s Stirimi stenami razlicnih visin (sprednja stena,
stranski steni in zadnja stena). Ima ravna tla in nemoteno viSino nad igralno povrsino.

MERE

DolZina igriS¢a med igralnimi povrSinami 9750 mm
Sirina igri§¢a med igralnimi povriinami 6400 mm
Diagonala 11665 mm
Visina spodnjega roba zgornje Crte na sprednji steni 4570 mm
Visina spodnjega roba zgornje Crte na zadnji steni 2130 mm
Visina spodnjega roba servisne Crte na sprednji steni 1780 mm
Visina zgornjega roba spodnje ¢rte na sprednji steni 480 mm
Notranja Sirina in dolZina servisnih polj 1600 mm
Sirina vseh &rt 50 mm
Minimalna viSina od tal do stropa igriS¢a 5640 mm
OPOMBE

1. ViSina stranskih sten se spusca od zgornje ¢rte na sprednji steni do zgornje Crte na zadnji
steni.

2. Servisno polje je kvadratno, omejeno z delom osnovne Crte, delom stranske stene ter Se

dvema njemu lastnima ¢rtama.

DolZzina, Sirina in diagonala igri§¢a morajo biti merjene na viSini 1000 mm od tal.

4. Priporo€eno je, da sta zgornja €rta igriS¢a (na sprednji, stranskih in zadnji steni) in spodnja

¢rta oblikovani tako, da se Zogica od njih nepravilno odbije.

Spodnja ¢rta ne sme Strleti od sprednje stene ve¢ kot 45 mm.

Priporoceno je, da so vrata na sredini zadnje stene.

7. Konfiguracija, mere in oznacbe igris¢a so prikazani na diagramu.

b

oW

ZGRADBA

IgriS¢e za squash sme biti zgrajeno iz razlicnih materialov, le da ti zagotavljajo primeren
odboj Zogice in varno igro. Svetovna squash zveza (WSF) doloc¢a to¢ne specifikacije igrisca,
ki vkljucujejo priporocene standarde. Odlocitev, ali mora biti za tekmovanja tem standardom
zadoscCeno ali ne, ostaja v presoji nacionalnih zvez.
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DODATEK 5.2
SPECIFIKACIJE STANDARNE ZOGICE Z RUMENO PIKO

Sledece specifikacije dolocajo standard Zogice z rumeno piko, ki se uporablja po pravilih.

premer (v mm) 40,0+ 0,5
teza (vg) 240+ 1,0
togost (v N/mm) pri 23 °C 32+04
trdnost Siva (v N/mm) >6,0
odbojnost z visSine 254 cm (100 incev)

pri 23 °C >12 %

pri 45 °C 26 %-33 %
OPOMBE

1. Podroben opis testiranja skladnosti Zogic z zgoraj navedenimi specifikacijami je na
voljo pri Svetovni squash zvezi. Slednja na zahtevo to testiranje tudi uredi.

2. Specifikacije za hitrejSe ali pocasnejSe Zogice, ki jih lahko uporabljajo boljsi ali slabsi
igralci, na toplejsih ali hladnejSih igriscih, niso doloc¢ene. HitrejSe Zogice se lahko
razlikujejo od zgornjih specifikacij tudi po tezi in premeru. Priporoceno je, da so
Zogice trajno oznacene z barvno oznako, ki dolo¢a njihovo hitrost in namembnost. Za
zacetniSke Zogice so priporocene naslednje specifikacije odbojnosti:

- Odbojnost Zogice za popolne zacetnike pri 23 °C >17 %

pri 45 °C 36% - 38%
- Odbojnost Zogice za boljse igralce pri 23 °C >15 %

pri 45 °C 33% - 36%

Specifikacije Zogic, ki trenutno zados$c¢ajo tem zahtevam so na voljo pri Svetovni
squash zvezi.
Hitrost Zogic se lahko oznaci s slede¢imi barvnimi oznakami:

Zelo pocasna Zogica rumena pika
Pocasna Zogica bela ali zelena pika
Srednje hitra Zogica rdeca pika

Hitra Zogica modra pika

3. Zogice z rumeno piko, ki se uporabljajo na Svetovnih prvenstvih in tekmovanjih
podobnega nivoja, morajo zadosCati gornjim standardom. Poleg tegabodo Zogice
podvrZzene subjektivnemu testiranju s strani Svetovne squash zveze, ki bo preko
igralcev znanega nivoja igre dolocCila ustreznost imenovane zZogice za uporabo na
prvenstvih. NajpocasnejSe Zogice, namenjene elitnim igralcem in prvenstvom so lahko
oznecCene z dvema rumenima pikama. Za potrebe teh specifikacij se te Zogice smatrajo
za Zogice z eno rumeno piko.

4. Od 1. maja 2001 se lahko na turnirjih uporabljajo Zogice z rumeno piko premera nad
zgoraj specificiranimi 40 milimetri, ki razen tega ustrezajo specifikacijam. Njihovo
uporabo mora odobriti uradni organizacijski odbor.
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DODATEK 5.3

DIMENZIJE LOPARJA ZA SQUASH

DIMENZIJE

Najvecja dovoljena dolzina 686 mm
Najvecja dovoljena Sirina, merjena vzporedno s strunami 215 mm
Najvecja dovoljena dolZina strune 390 mm
Najvecja dovoljena povrSina strun 500 cm®
Minimalna Sirina okvirja in kateregakoli dela strukture 7 mm
(merjeno na ravni strun)

Najvecja dovoljena Sirina okvirja in kateregakoli dela 26 mm
strukture (merjeno pravokotno na raven strun)

Najmanjsi dovoljeni radij zunanje krivulje okvirja na 50 mm
katerikoli tocki

Najmanjsi dovoljeni radij krivulje na katerikoli tocki okvirja 2 mm

ali drugega dela strukture

MASA

Najvecja dovoljena masa 255 ¢

KONSTRUKCIJA

a) Glava loparja je definirana kot del loparja, ki vsebuje oz. obkroZa s strunami napeti
del.

b) Strune in koncki strun morajo biti vgreznjeni v glavo loparja ali, v primerih, kjer tako
vgreznjenje ni mogocCe zaradi materiala ali oblikovanja, zas€iteni z varno pritrjenim
odbijalnim robom.

c) Odbijalni rob mora biti narejen iz fleksibilnega materiala, ki ne more razpokati v ostre
robove, ki bi lahko opraskali stene ali tla.

d) Odbijalni rob mora biti iz belega, prozornega ali neobarvanega materiala. Ce se
proizvajalec zaradi oblikovanja odlo¢i za obarvan odbijalni rob, mora zadostiti
zahtevam WSF, da tak rob ne pusc¢a sledov na stenah ali tleh po stiku z njimi.

e) Okvir loparja mora biti narejen iz materiala ali pobarvan z barvo, ki ne puscata sledi
na stenah in tleh ob normalni igri.

f) Strune morajo biti narejene iz ¢rev, najlona ali drugih nadomestnih materialov, ki ne
vkljucujejo kovin.

g) Dovoljeni sta samo dve plasti strun, ki morata biti izmeni¢no prepleteni ali povezani
na sti¢iSCih. Vzorec mora biti skladen in tvoriti enotno raven ez celo glavo loparja.

h) Vodila strun, distan¢niki in drugi pripomocki, pritrjeni na katerikoli del loparja morajo
biti namenjeni izklju¢no prepreCevanju obrabe ali vibracij. Prav tako morajo biti
razumni v velikosti in postavitvi za doseganje tega namena in ne smejo biti names¢eni
na katerikoli del strun znotraj dela, namenjega udarjanju zZogice (definiran kot del, ki
ga tvorijo medsebojno prepletene strune.

1) Na loparju ne sme biti delov brez strun, ki omogoc¢ajo prehod krogle s premerom,
vecjim od 5 cm.

1) Celotna konstrukcija loparja mora biti simetricna glede na vertikalno os na sredi
loparja, gledano proti licu loparja.

k) Vse spremembe specifikacij loparja bodo najavljene dve leti preden stopijo v veljavo.
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Svetovna squash zveza odloca o skladnosti kateregakoli loparja ali prototipa z navedenimi
specifikacijami in odobri oziroma ne odobri loparja za igro. V skladu s tem tudi izdaja
smernice za pomo¢ pri razlagi gornjih dolocb.

DODATEK 6

ZASCITNA OCALA

Svetovna squash zveza vsem igralcem priporoca pravilno uporabo zas€itnih ocal, ki ustrezajo
zahtevanim Nacionalnim standardom. Odgovornost igralca je, da kvaliteta uporabljenega
izdelka ustreza namenu.

Od oktobra 2000 Nacionalne Standarde za zaS¢ito oci pri Sportih z loparji objavljajo: Canada
Standards Association, the United States ASTM, Standards Australia / New Zealand in British
Standards Institution.

DODATEK 7

ALTERNATIVNI SISTEMI TOCKOVANJA

Toc¢ka-na-izmenjavo (Point-a-Rally, krajSe PAR) do 15

Zamenja pravilo 2 v pravilih s slede¢im:

2.1

2.2

2.3.

24.

Katerikoli od obeh igralcev lahko osvoji tocko. Server ob osvojeni izmenjavi osvoji
tocko in zadrZi servis; sprejemalec ob osvojeni izmenjavi osvoji to¢ko in postane
server.

Tekma se igra na dva ali tri dobljene nize, kar doloc€i organizator tekmovanja.

Vsak niz se igra do 15 osvojenih tock. Igralec, ki prvi osvoji 15 to€k, osvoji niz, razen
v primeru, ko prvi¢ v nizu pride do rezultata 14-oba. V tem primeru igralec, ki
sprejema servis odloci, ali se niz nadaljuje do 15 (»do 15« - Set 1) ali do 17 (»do 17« -
Set 3) osvojenih tock. V slednjem primeru igralec, ki prvi osvoji tri tocke, zmaga niz.
Igralec ki sprejema servis, mora svojo odlocitev jasno oznaniti zapisnikarju, sodniku
in nasprotniku.

Zapisnikar kli¢e »do 15« oziroma »do 17« preden se igra nadaljuje. Zapisnikar klice
»Zoga za niz« da oznaci, da katerikoli od igralcev potrebuje Se 1 tocko za zmago v
tekoCem nizu ali »Zoga za tekmo«, da oznaci, da katerikoli od igralcev potrebuje Se 1
tocko za zmago v tekmi. To vkljucuje sitacijo, ko sprejemalec potrebuje Se 1 tocko za
zmago (npr. »14-6, Zoga za niz«, sledi menjava: »menjava, 7-14, Zoga za niz«).

Pravila squasha za posameznike 2009 Stran 36



Tocko lahko osvoji le server (bivsi standardni sistem to¢kovanja)

Zamenja pravilo 2 v pravilih s slede¢im:

2.1

2.2

2.3.

24.

Tocko lahko osvoji le server. Server, ob osvojitvi izmenjave, osvoji tocko.
Sprejemalec servisa ob osvojitvi izmenjave 0SvOji menjavo in postane server, brez
spremembe rezultata.

Tekma se igra na dva ali tri dobljene nize, kar doloc¢i organizator tekmovanja.

Igralec, ki prvi osvoji 9 tock zmaga niz, razen v primeru, ko pride do rezultata 8-oba.
Takrat igralec ki sprejema servis odloci, ali se bo niz nadaljeval do 9 (»do 9« - Set 1)
ali do 10 (»do 10« - Set 2) osvojenih to€k. V slednjem primeru igralec, ki prvi osvoji 2
tocki, zmaga niz. Igralec ki sprejema servis, mora svojo odloCitev jasno oznaniti
zapisnikarju, sodniku in nasprotniku..

Zapisnikar klice »do 9« oziroma »do 9« preden se igra nadaljuje. Zapisnikar klice
»Zoga za niz« da oznaci, da server potrebuje Se 1 to€ko za zmago v tekocem nizu ali
»Zoga za tekmo«, da oznaci, da server potrebuje Se 1 to¢ko za zmago v tekmi.

DODATEK 8.1

ALTERNATIVNI SISTEMI SOJENJA

Sistem treh sodnikov

Sistem s tremi sodniki je prvi¢ priSel v uporabo v zacetku leta 2007, najprej kot
poskus, v zadnjem casu pa kot standarden sistem na mnogih turnirjih. Zdaj je obvezen
na mnogih PSA in WISPA turnirjih, kot tudi na moskem in Zenskem ekipnem
svetovnem prvenstvu

1.1 Smernice za uporabo sistema treh sodnikov

- Sistem treh sodnikov vkljucuje centralnega sodnika in dva stranska sodnika.
Kljuénega pomena za dobro delovanje tega sistema je, da vsi trije sodniki
dosegajo priblizno enak sodniski standard.

- Centralni sodnik, ki je hkrati tudi zapisnikar, kontrolira tekmo.

- Kjer je mogoce, naj stranska sodnika sedita za zadnjo steno v liniji z notranjo
¢rto servisnega polja, vrsto ali dve pod centralnim sodnikom. Eden od stranskih
sodnikov vodi svoj izvod zapisnika.

- Stranska sodnika podajata svoje odlocitve ob koncu izmenjave (nikoli med
izmenjavo) glede sledecih zadev:

o Ko igralec prosi za ponovitev,
o Ko se igralec pritozi proti klicu centralnega sodnika »spodaj«,
»dvakrat«, »zunaj«, ali »napaka«, oziroma izostanku le-tega.

- O vsaki pritozbi morajo odlociti vsi trije sodniki hkrati in neodvisno. Vsi trije

morajo z podati svojo odlocitev, preden pogledajo drug drugega.
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- Odlocitev sodnikov oznani centralni sodnik, ne da bi razkril posamezne
odlocitve in ali je bila odlocitev soglasna ali vecinska.

- (opomba: v redkih primerih, ko bodo sodniki podali tri razlicne odlocitve —
»prednost«, »ponovitev«, »ni ponovitve«, je kon¢na odlocitev »ponovitev«).

- Centralni sodnik sam odlo¢i glede vseh ostalih zadev: intervali, obnaSanje
igralcev, poskodbe, pogoji na igriS€u. Glede teh zadev se igralce ne moreta
pritoZiti.

- Igralca lahko komunicirata le s centralnim sodnikom. Izogibati se je treba
daljSim razpravam, debata o odlocitvah ni dovoljena.

- Ce je na voljo elektronska naprava, sodniki preko nje podajo svoje odlogitve,
nakar centralni sodnik oznani kon¢no odlocitev.

- Kjer elektronski sistem ni na voljo, se priporoCa uporaba kartonckov, da igralci
ne vidijo posameznih odlocitev.

- Ce razmere zahtevajo gestikulacijo, se uporabljajo naslednji znaki:

o »Ponovitev« - kazalec in palec tvorita ¢rko »L«

»Prednost« - stisnjena pest

»Ni ponovitve« - iztegnjeni prsti, dlan navzdol

»Spodaj«, »dvakrat«, »zunaj« - palec navzdol

»Dobra Zoga« - palec navzgor

o O O O

DODATEK 8.2
POSKUSNA PRAVILA

Svetovna squash zveza lahko ob¢asno zadolZi ali pooblasti svoje Clane, da izvedejo poskus na
podrocju pravil.

Organizatorji turnirja, na katerem bo tak poskus potekal, bodo ob Casu prijave na turnir
definirali, kako se bodo pravila, definicije ali dodatki, uporabljeni na tem turnirju, razlikovali
od trenutno veljavnih, ki jih doloca Svetovna squash zveza.
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